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Kehita ketterada ajattelutapaa ja ole avoin kokeiluille.
Mukauta  kasvokkaisen  nuorisotyén  kayténtsjen
paatdksentekomenetellyt  digitaalisiin - ymparistsihin
mielessa niihin liittyvat haasteet.

Hanki koulutusta, pida mielessé verkkoymparistsihin liittyvat riskit ja pida
ammatilliset suhteet ja rajat suhteessa nuoriin.

Lisd&d nuorten vaikutusmahdollisuuksia jo auta heitéd tuntemaan ja
puolustamaan oikeuksiaan.

Edista kriittisté ajattelua ja ohjaa nuoria harjoittamaan sité hallitsemalla
suhdettaan digitaaliseen ja sosiaaliseen mediaan ja tekniikkaan.

Sailyté tasapaino: Ole tietoinen, milloin on tarkoituksenmukaista kayttéa
sosiaalista mediaa ja milloin perinteiset nuorisotydn lahestymistavat ovat
sopivampia.

perusteet  ja
pitden samalla

AMMATILLINEN REHITTYMINEN JA
HARJOITTAMINEN RAYTANNOSSA

Pyri jatkuvaan ammatillisen kehittymiseen ja koulutusmahdollisuuksien
hyddyntamiseen uuden tiedon hankkimiseksi ja nykyisten ja uusien
taitojen kehittamiseksi.

Kokeile erilaisia digitaalisen ja sosiaalisen median valineitd, alustoja ja
tekniikoita ja keskity siihen, miten ne voivat hysdyttaa paivittaists
tyotasi, voidaksesi tehda tietoisia valintoja.

Kayta innovatiivisia menetelmia esitellessési nuorille, joiden kanssa
tyéskentelet, valitsemiasi digitaalisia ja sosiaalisia medioita, tyévalineitd
ja tekniikoita ja ota heidat mukaan arviointiprosessiin.

Osallistu  vertaisoppimiseen, tiedon jakamiseen ja kansainvaliseen
yhteistydhon.

Pyri toteuttamaan digitaalista nuorisotydtd  nuorisotyén yleisten
tavoitteiden sekd nuorten tarpeiden ja todellisuuden pohjalta, samalla
asettaen etusijalle nuorten oikeudet, turvallisuus, saavutettavuus ja ilo.
Tue  kyselyyn  perustuvaa  oppimista  antamalla  nuorille  ja
nuorisotydntekijoille mahdollisuus keskustella ja tutkia digitaalisen ja
sosiaalisen median ja tekniikoiden mahdollisuuksia yhdessa.

OPPIMISEN DIGITAALINEN VALIDOINTI

Korosta oppimisen ja hankittujen taitojen todentamista.

Kayta digitaalisia validointitydkaluja, jotka edistavat nuorten ja
nuorisotydntekijoiden kokemusten ja kykyjen esittelyd, kuten Youthpass
tai Open Badges -osaamismerkit.
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Kuten kaikkia tydkaluja, myds digitaalisia tydkaluja ja resursseja on
mahdollista kayttaa eri tavoin ja erilaisissa yhteyksissa. Tassa
yhteydessa, asenteella on merkittava rooli kunkin tydkalun ja
resurssin  tehokkaassa kaytéssa. Digitaalisessa  nuorisotydssd,

nuorisotydntekijsilté  vaaditaan ketterad ja ennakkoluulotonta
asennetta digitaaliseen mediaan liittyvien vélineiden ja -
tekniikoiden kaytéssa, jotta se olisi vaikuttavaa ja nuoria

saavuttavaa. Kuten jo aiemmin mainittiin, nuorisotyén ja erityisesti
digitaalisen nuorisotyén on kehityttédva nuorten kehittyessé ja
vastattava heidén tarpeisiinsa  nuorten realiteettien pohjalta.
Etiikalla on myds ratkaiseva rooli, sen tulisi erityisesti yllapitéé
tasapainoa digitaalisen ja sosiaalisen median kaytén ja
perinteisten nuorisotyén kaytantsjen valilla. Lisaksi
nuorisotydntekijdiden ammatillinen kehittyminen tulisi olla kaikkien
digitaalisen nuorisotyén koulutusten pa&atavoite, mika myds
rohkaisee ja antaa tyéntekijsille mahdollisuuden harjoittaa uusia
tydkaluja ja hankittuja taitoja  kaytannéssa. Tasta  syystd
digitaaliseen nuorisotydhén tarvitaan yhteinen |&hestymistapa ja
laadukkaat  koulutusmallit.  Lopuksi  oppimisen  digitaalisen
validoinnin kaytants ja tyskalut esittelevat ja lisédavat digitaalisen
nuorisotydn vaikutusten tunnistamista.

Nuoriso-organisaatiot ja nuorisotyéntekijat voivat kayttaa alla
esitettyd  yhteenvetoa  tutustuakseen nopeasti  digitaalisen
kansalaisuuden ja digitaalisen nuorisotydn aihealueisiin.
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